
 

Jeder Spieler braucht ein Kartenspiel und am besten 

eine Webcam, mit der er seine Karten filmen kann. 

Macht eine Reihenfolge aus, die ihr euch merken 

könnt und los gehts! Jeder zieht von seinem eigenen 

Stapel und legt so ab, dass die Kamera die Karte 

sehen kann. Jeder Spieler legt seine Karte 

entsprechend nach der obersten Karte des 

vorherigen Mitspielers. Alternativ könnte ihr auch 

immer sagen, was ihr gerade ablegt, dann geht es 

auch ohne Kamera. 

Das Spiel kann ganz normal (also wie „analog“) 

gespielt werden. Eine Videokonferenz ist hierzu nicht 

unbedingt nötig, es geht auch über das Telefon. 

Alternativ lässt sich Stadt-Land-Fluss auch am Handy 

über Chat-Gruppen spielen: ein Spieler schreibt 

einen Buchstaben. Danach schreiben alle ihre 

„Antworten“ als Nachricht. Sobald der erste seine 

Nachricht fertig hat, schickt er sie in die Gruppe. 

Danach muss auch der Rest seine Nachricht 

abschicken. 

Digitale Spielvorschläge 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

Mau-Mau / UNO 

Stadt-Land-Fluss 



 

Hier reicht euch eine Telefonverbindung. Die 

Spielfläche beträgt 10x10 Kästchen. Male sie 2 Mal 

auf und lege in dein Feld die folgenden Schiffe: 

1x5 Kästchen 

2x4 Kästchen 

3x3 Kästchen 

4x2 Kästchen 

Als Spieler brauchst du 5 Würfel. Filme dein Spielfeld 

am besten von oben, sodass deine Mitspieler sehen 

können, was du gewürfelt hast. Jeder trägt auf 

einem Zettel seine erzielten Spielstände ein. 

Schaffst du es mit 3 Versuchen 5 gleiche 

Augenzahlen zu würfeln? 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Du hast weitere Ideen? 

Dann kommentiere unter unserem Facebook- / Instagram-Beitrag oder schreibe sie uns über das Kontaktformular auf der Homepage.  

Schiffe versenken 

Würfeln / Kniffel 


